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Dossier de la actividad
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52. SALVADORDALI



1. PRESENTACION

El Teatro-Museo Dali de Figueres era un lugar muy especial para Salvador Dali. En él
reunio sus tesoros mas queridos: cajones repletos de misterio, labios rojos, relojes,
muletas, moscas, panes, huevos y, sobre todo, a Gala. De hecho, nombré uno de los
espacios del museo como su «Sala del Tesoro», un nombre que nos invita a mirar con
ojos de sorpresa.

Este museo, construido encima de las ruinas del antiguo Teatro Municipal, es mucho
mas que un espacio expositivo. Es la puerta de entrada al universo onirico y fantastico
de Dali, donde nada es lo que parece y todo se puede transformar en arte. Con la
actividad Busca los tesoros, el alumnado de educacion infantil descubrira este mundo
magico a través de una visita ludica, sensorial y participativa, pensada para su edad y
capacidad de imaginacion.

El itinerario introduce a los mas pequefios en la obra y la figura de Dali a partir de sus
simbolos mas iconicos con un sombrero magico, lleno de sorpresas, que ira revelando
objetos que nos ayudaran a explorar los diferentes espacios del museo y a estableer
vinculos entre el arte y las propias emociones. El museo se convierte asi un escenario
vivo donde la imaginacion, el juego y la creatividad se ponen en marcha, invitandonos
a mirar el arte como una aventura llena de significados.

La visita conecta con los recursos trabajados en el aula ANTES y DESPUES y esta
pensada para potenciar la mirada curiosa, la creatividad y la expresion emocional
desde la primera infancia.

2. SITUACION DE APRENDIZAJE

Los nifios viven rodeados de objetos, pero a menudo no son conscientes de su valor
simbdlico o emocional. Al mismo tiempo, empiezan a construir su identidad a través
del vinculo con lo que los rodea: juguetes, elementos de casa, regalos especiales,
objetos cotidianos... ;Qué objetos son importantes para nosotros y por qué? Esta
situacion de aprendizaje ayuda a aprender a identificar y expresar las emociones,
recuerdos y vivencias que dan significado a lo que nos rodea. Permite trabajar el
lenguaje simbdlico yla expresion emocional y artistica, asi como el respeto por lo que
es significativo para cada nifio/a, a la vez que desarrolla sus competencias.

3. OBJETIVOS

Aproximar a los mas pequefios al universo artistico y simbdlico de Salvador Dali
mediante una experiencia vivencial, participativa y adaptada a su mirada.



Objetivos del contenido:

Presentar a Salvador Dalicomo artista y creador de un mundo unico y personal.

e Descubrir conceptos bésicos delsurrealismo mediante la experiencia

sensorial y visual.

o Identificar simbolos dalinianos a partir de objetos,espacios yobras de arte

delmuseo.

Objetivos pedagodgicos:

e Fomentar la curiosidad, la capacidad de observacion y la interpretacion libre

de imégenes y formas.

e Desarrollar ellenguaje oraly emocionala partir de las experiencias vividas.

Potenciar eljuego simbdlico y la expresion artistica como medio de aprendizaje.

4. CONTENIDO

- Salvador Dali: vida y obra (adaptada a educacion infantil).

- Lenguaje visualy simbolico: formas,colores, transformacion de objetos.

- Elsurrealismo:juego,suefio,imaginacion y emociones.

- Elarte como forma de expresion personaly de descubrimiento.

- Elmuseo como espacio vivo y teatral.

5. COMPETENCIAS CLAVE

Taly como establecen la LOMLOE (Ley Organica 3/2020) yelDecreto 21/2023, que
regula la ordenacion de las ensefianzas de educacion infantilen Catalufia,la actividad

Busca los tesoros contribuye aldesarrollo de las siguientes competencias clave:

COMPETENCIAS CLAVE

DESCRIPCION

Comunicacién verbal, no verbal y
artistica

Observar, interpretar, expresar ideas,emociones y
recuerdos através dellenguaje oral, visualy plastico.

Desarrollo personal y emocional

Identificar y conectar con las propias emociones y aprender
aexpresarlas de manera simbdlica y creativa.

Convivencia y relacién con los
demas

Aprender a escuchar a los compafieros y compaiferas,
respetar los puntos de vista diferentes.

Descubrimiento y exploracién del
entorno

Descubrir elmuseo como espacio cultural vivo,observar
objetos yobras de arte,y crear vinculos con su entorno mas
proximo.

Aprender a aprender y pensar

Formular preguntas,desarrollar la curiosidad y el
pensamiento simbdlico,y encontrar maneras creativas de
dar significado a lo que descubren.




6. ESPECIFICIDADES TECNICAS

Lugar: Teatro-Museo Dali

Nivel escolar: Ciclo infantil (I13-15)

Duracién: 1horay 15 minutos.

Idiomas ofrecidos (segun disponibilidad): Catalan,espafiol, francése
inglés.

e Contacto: ciazzini@fundaciodali.org

7. RECURSOS

« Sombrero: Elemento que ayuda a identificar a Salvador Dali y que lo
vincula con el espacio (sombrero -mascara para la fiesta a Alexis de
Redé¢). Medio a través delque se descubren los tesoros.

e Objetos icénicos dalinianos:  Huevo, reloj, labios, mosca, Cadillac,
muletas ypan. También habré objetos intrusos que al finalde la visita el
alumnado debera identificar como tal.

e Material final: Ficha delsombrero magico que elalumnado debera decorar

y en cuyo interior deberé dibujar su tesoro mas preciado. Materiales para
decorarypintar elsombrero (pegatinas y ceras de colores).

8. ESTRUCTURA DE LA ACTIVIDAD

BLOQUE 1. Bienvenida e introduccion (10 min)

e Presentacion de Daliydelmuseo como lugar magico y diferente.
e Aparicion delSombrero magico,que esconde cajones llenos de tesoros.
e Primerjuego inicial:aparece un objeto intruso que da pie a iniciar elrecorrido.

BLOQUE 2. Itinerario museistico con objetos y espacios (50 min)

e C(adaespacio se vincula aun objeto extraido delsombrero/cajon, que
despierta la curiosidad e invita a imaginar.

e FEncadaparada se explicaun simbolo uobraconlenguaje adaptado y se
fomenta la participacion oral:

o Patio (Cadillac): Hablamos delteatro,de Gala y delsurrealismo.

o Escenario-Cupula (Mosca) : Elmundo alrevés,dobles imagenes, ;quién
era Dali?
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o Sala del Tesoro (Pan y huevoFlartista y sus gustos, Gala y las emociones.
o Pescaderias (Muletas) : Autorretratos, miedos y emociones.
o Mae West (Labios) : Juego de imaginacion.

o Palacio del Viento (Reloj) : Eltiempo,elsuefio y elregalo a Figueres.

BLOQUE 3. Cierre y recuerdo (15 min)

Identificamos qué objeto no pertenece alsombrero (elintruso).
Cadanino/arecibe un sombrero de carton para dibujar en su interior sutesoro
mas preciado. También podran decorar elsombrero con pegatinas y ceras.

e Conclusion:conversacion breve sobre lo que mas les ha gustado o
sorprendido.
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